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Objetivos
 

Profundizar el aprendizaje de los 4 componentes del encuentro anterior.

Conocer herramientas digitales para la construccion de la Gamificacion.



Rompehielo 



1 er. Momento



Cuatro elementos
para gamificar



NARRATIVA



Se convierte en el corazón de la experiencia,
ofreciendo no solo un contexto sino también un

propósito que motiva y engancha a los participantes. 
Este enfoque narrativo provee una capa adicional de
profundidad y significado a la gamificación, haciendo

que el proceso de aprendizaje sea no solo más
atractivo sino también más enriquecedor, al estar

directamente vinculado con la temática o el
contenido educativo a desarrollar. En este sentido, la
narrativa actúa como el eje vertebrador que guía la

secuencia de enseñanza, convirtiéndose en un
componente clave para la creación de experiencias

educativas que son, a la vez, atractivas y
profundamente significativas. 



ELEMENTOS DE 
LA NARRATIVA Motivación y 

propósito 

Inmersión y
compromiso

Tramas 
significativas 

Contextualización
del contenido

Conexión
 emocional Fuente: J. B. Phillips, Beyond Badges: Changing the Gamification Narrative,  UA Campus Repository, 2015. 

Disponible en http://arizona.openrepository.com/arizona/handle/10150/556586



https://chatbotapp.ai

https://chatbotapp.ai/


















Los Prompts en la Inteligencia Artificial, 
¿Cómo preguntarle correctamente a ChatGPT?



Objetivo: ¿Qué quieres lograr con este prompt?  ¿Cuál es la pregunta
que deseas que el modelo responda?

Contexto: Proporcione información relevante sobre el tema o el
problema que se está abordando.

Restricciones: Pueden incluir cosas como el formato de la respuesta,
la longitud de la respuesta o el tipo de información que se espera.

¿Qué estructura se debe tomar en cuenta para
construir un excelente prompt?



Ejemplos: Proporcionar ejemplos puede ayudar a ilustrar el
tipo de respuesta que se espera y aclarar cualquier
confusión que pueda surgir.

Evaluación: Es importante establecer criterios claros para
evaluar la calidad de la respuesta del modelo. 

Retroalimentación: Esto puede ayudar al modelo a aprender
y mejorar con el tiempo

¿Qué estructura se debe tomar en cuenta para
construir un excelente prompt?



IDIOMA
Para garantizar una

comunicación efectiva

PREGUNTAS
Para ampliar la comprensión de un
tema por parte de los estudiantes

8 Tips para
escribir mejores

Prompts

SEA CLARO

CONTEXTO

LONGITUD

FORMATO

NIVEL

ESTILO

Para obtener respuestas más
relevantes y enfocadas

Para que las respuestas de la IA se
ajusten a las necesidades de la actividad

Para adaptar la respuesta de la IA a
las necesidades de tiempo de la clase

Para obtener respuestas
estructuradas

Para adaptar la respuesta al nivel
educativo de los estudiantes

Para establecer la actitud o la forma
en que se expresa la respuesta



Automatización de tareas: La inteligencia artificial se está utilizando cada vez más para
automatizar tareas en una variedad de campos. Los prompts son una herramienta
esencial para entrenar modelos de inteligencia artificial y hacer que estos sean más
precisos y efectivos en la automatización de tareas.

Personalización: Con la gran cantidad de datos disponibles hoy en día, las empresas y
organizaciones buscan formas de personalizar sus servicios y productos para satisfacer
las necesidades específicas de sus clientes. Los prompts pueden ayudar a los modelos
de inteligencia artificial a aprender sobre las preferencias y necesidades de los clientes
y, así, ofrecer recomendaciones más precisas y personalizadas.

¿Por qué saber escribir prompts se ha vuelto una
competencia o habilidad muy importante hoy en día?



Eficiencia: La capacidad de escribir prompts efectivos permite a las empresas y
organizaciones ahorrar tiempo y dinero en la resolución de problemas y en la toma de
decisiones. Los modelos de inteligencia artificial pueden analizar grandes cantidades
de datos y proporcionar respuestas rápidas y precisas a preguntas específicas.

Competitividad: Las empresas y organizaciones que utilizan la inteligencia artificial
para mejorar sus productos y servicios pueden ganar ventaja competitiva en el
mercado. Los prompts son una herramienta esencial para entrenar modelos de
inteligencia artificial y mejorar su precisión y eficacia.

¿Por qué saber escribir prompts se ha vuelto una
competencia o habilidad muy importante hoy en día?





ACTIVIDAD
10 MINUTOS



5 MINUTOS

Leer la narrativa publicada
en el encuentro anterior



15 MINUTOS

 Ingresar al chat GPT y solicitar según las   1.
       prompts que consideres especificas la    
       reformulación de la narrativa para  gamificar     
un contenido, en una clase, en un contexto y 
       con una trama significativa.

2. La respuesta que te arroja debes copiar y    
pegar en el nuevo padlet. 



PLENARIO



15 MINUTOS

¿Qué mejoras le harías a la
propuesta de chat gpt?



PLENARIO



INSIGNIAS



 
Mejora 

continua

Lista de ejemplos con insignias que se
pueden crear: 

 
Participación

activa
 en clase

Creatividad Colaboración Liderazgo

Dominio de habilidades Servicio comunitario



¿En qué momento
utilizamos las

INSIGNIAS?

RESALTAR LOS LOGROS

VALORAR LAS EVIDENCIAS

FAVORECER LA MOTIVACIÓN



¿Qué herramienta
usaremos para crear

las insignias?

+



https://www.canva.com

Ingreso a la APP

https://www.canva.com/


PASOS A SEGUIR:

Ingresar a Canva y buscar el formato
de proyecto “insignia o badge”. 

Seleccionar la plantilla que mas te guste
para trabajar y editar.

Editar la plantilla, seleccionando y
modificando los diferentes elementos.

Descargar la insignia en formato PNG



https://www.flaticon.com/

Ingreso a la APP

https://www.flaticon.com/


PASOS A SEGUIR:

Ingresar a Flaticon y buscar la palabra
del iconos a utilizar. 

Copiar o descargar la imagen en
formato PNG.

Insertar la imagen descargada al proyecto
de Canva para seguir editando. 

Descargar la insignia en formato PNG.



15 MINUTOS

Construir las INSIGNIAS para tu
narrativa y subir al padlet. 



PLENARIO



RECREO



Pausa activa



2do. Momento



AVATARES



...representación gráfica,
visual de un participante
que en este caso puede

ser el estudiante, inclusive
el propio docente, con un
personaje dentro de un

entorno tanto virtual
como presencial”.



Motivación 
y compromiso

Identidad y 
expresión

Reducción de la
 ansiedad



Consideraciones al diseñar 
avatares para la educación

Edad apropiada

Coherencia de los personajes
 creados con el contexto

educativo

Accesibilidad

Género y diversidad



Tipos de avatares
2D/3D

Caricaturescos

Realistas

Generados con IA
Icónicos 



¿Qué herramienta
usaremos para crear

los AVATARES?

+ +



PASOS A SEGUIR:

Ingresar a Canva y crear un proyecto
de post cuadrado para instagram. 

Buscar en la lista de
aplicaciones Avatarify.

Elegir  una foto o imagen para
convertirlo en un Avatar.

Descargar el Avatar en formato PNG.



PASOS A SEGUIR:

Ingresar a Canva y crear un proyecto
de post cuadrado para instagram. 

Buscar en la lista de
aplicaciones Dall-E.

Escribir una descripción detallada
“prompts” para crear  el Avatar.

Descargar el Avatar en formato PNG.



BONUS TRACK

+



ACTIVIDAD

10 MINUTOS



Construir los AVATARES para tu
narrativa y subir al padlet. 

10 MINUTOS



PLENARIO



REGLAS DEL
JUEGO



MOTIVACIÓN Y EL COMPROMISO.

CLARIDAD Y ORIENTACIÓN.

EQUIDAD Y JUSTICIA.

...delinean y ordenan factores muy importantes
a la hora de asumir compromisos y fijar
conocimientos. 

Siempre es necesario adaptar las reglas al nivel de
enseñanza aprendizaje que tienen los estudiantes y a los

objetivos específicos que implica  el desarrollo del contenido
desde el proceso de gamificación. 

APRENDIZAJE, FIJACIÓN Y REFLEXIÓN.



Estructura del Juego: Inicio, turnos, condiciones de
victoria/derrota.

Acción y Dinámica: Movimientos, interacción, recursos,
penalizaciones.

Progresión: Avance, eventos especiales, reinicio.

Restricción: Movimientos, uso de habilidades, pérdida de
recursos.

Colaboración y Competencia: Alianzas, competencia,
comercio.

Resultado y Recompensa: Puntos, recompensas, castigos.

Ambientales: Condiciones del entorno, cambios en el
escenario.

Las reglas individuales son como oraciones, y su
combinación forma un conjunto regla, como
párrafos en un texto.



QUÉ SÍ HACER...

Es importante puntualizar que en cada regla es notable un
sentido y criterios  únicos, aparte de estar orientadas

específicamente a la temática de abordaje,  nos marcan
todo aquello “qué hacer” y lo que “no se debe hacer”.



ACTIVIDAD
10 MINUTOS



10 MINUTOS



PLENARIO



ANTES PENSABA

AHORA PIENSO



Gracias.


