


LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NOS ESTA SACANDO VENTAJA.
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(,Como sera el contexto y eldésrrollo
TecnoEducatlvo del Siglo XXI?
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Nuevos Territorios Educativos
Migrando entre Presencialidad — Virtualidad — Inmersividad
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¢,Qué innovaciones Tecnologicas y Metodologicas

podemos implementar?

Estudiantes y en el diseno de Contenidos y Actividades

ACTIVIDADES

TRANSMISION INTERACTIVIDAD PARTICIPACION



j) EL CEREBRO y sus SISTEMAS

3

SISTEMA COGNITIVO

MODO OPERACIONES MENTALES

1

SISTEMA INSTINTIVO

MODO ALERTA - DEFENSA

SARA MATIAS

2 SISTEMA EMOCIONAL

MODO ESTADO DE ANIMO: ACTIVADO O DEPREMIDO



RUTAS DE APRENDIZAJE DEL CEREBRO

ACTIVACION DE RECUERDOS:
« MEMORIA EPISODICA
« MEMORIA SEMANTICA
« MEMORIA PROCESUAL

APRENDIZAJE ACTIVO (APRENDE HACIENDO
COMPRENDIENDO LO QUE APRENDE

5COMO APRENDE EL CEREBRO EN LA SOCIEDAP DE LA
INFORMACION Y EL CONOCIMIENTO%




B 5

L

- w9
< Ny .
‘\\;\ - -~ « : - ' .:‘ ‘."‘
SSSOSReSR - ub’/ -

VERDADERA EDUCACION DE CALIDAD
e Centrar todo el proceso educativo en la COMPRENSl()N

2 IEHER
e Preguntarnos por el: PréCtiCaS
¢QUE? ;COMO? ;PARA QUE? . Docentes
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Mediaciones Techo — Pedagogicas
¢, Como construir Dispositivos
Neuro — Tecnho — Pedagogicos?

ol CONTENIDOS

I
WiieH T

ACTIVIDADES

TECNOLOGIAS EMERGENTES




Modelo Neuro — Tecnho - Pedagogico

NUEVAS TECNOLOGIAS:

Oportunidad - Pertinencia - Relevancia

SIGNIFICATIVO

Procesos - Interactividad - Transmision
Comunicacion - Participacion - Interaccion
Colaboracion - Evaluacion - Conectivismo
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3 DE LOS ESTUDIANTES = 5
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- ENSENAR A PENSAR Y APRENDER HACIENDO -

SENTIDO

Rol Docente: Facilitador - Potenciadory Creador de Espacios de Aprendizaje

Arquitectura de un dispositivo Neuro-Tecno Pedagégico de enseiianza, para el desarrollo de
intervenciones educativas en linea por el Dr. Gustavo de Elorza Feldborg (2021)
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Educacion,
Neurociencia y
Nuevas Tecnologias

¢ COMO APRENDE EL CEREBRO EN LA
SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL
CONOCIMIENTO ?

Gustavo de Elorza Feldborg

Metaversos y Educacion

¢Coémo no perderse en los nuevos
laberintos de la virtualidad inmersiva?

Gustavo de Elorza Feldborg




