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01 ENCUENTRO 1: 6 de Mayo.
ENCUENTRO 2: 23 de Mayo.

Fundamentos de la
alfabetización digital.



EL EQUIPOEL EQUIPOEL EQUIPO

Analista programador y
facilitador técnico en
nuevas tecnologías.

Licenciada en letra.s,
analista de sistemas,

doctoranda en ciencias
humanas y sociales (en

instancia de tesis.

Prof. de enseñanza
Primaria, Lic en Educación

Inclusiva y Efectiva.
Especialista en Educación

Primaria y TIC.

Profesora en Ciencias de
la Educación y Lic. en
Educación Inclusiva y

Efectiva.

Facilitador Técnico.
Mediador en soluciones

informáticas.

Facilitador Técnico.
Mediador en soluciones

logísticas.

Prof. de Historia.
Licenciada en Aprendizaje

Inclusivo y Efectivo.
Tecnóloga Educativa.



CONTENIDOS VISTOS EN EL ENCUENTRO 1:CONTENIDOS VISTOS EN EL ENCUENTRO 1:CONTENIDOS VISTOS EN EL ENCUENTRO 1:

Introducción a la Alfabetización Digital.
Industria 4.0.
Brechas generacionales.
Las TIC.
Las TAC.
Las TEP.
Perfil Prosumidor.
Marcos de Referencia de las Competencias
Digitales.



RECOPILACIONES DEL PADLET:RECOPILACIONES DEL PADLET:RECOPILACIONES DEL PADLET:









MODELO TPACK

INTERACTUAMOS Y
RECOPILAMOS
CONCEPTOS

MODELO
SAMR

RECREO

ACTIVIDAD DE
CIERRE PADLET

RETOMAMOS
CONCEPTOS EN

RULETA

ASISTENCIA

CIERRE



Según el modelo TPACK los maestros
disponen de tres áreas de
conocimiento:

Disciplinar o de contenidos (CK)
sobre los que imparten clase
(matemáticas, inglés, lengua…)

1.

Pedagógico (PK): las distintas
metodologías o formas de enseñar
que aplican en el aula.

2.

Tecnológico (TK): los recursos y
herramientas tecnológicas que utilizan
para enseñar los distintos contenidos.

3.

ecnological

edagogical

nd

ontent

nowledgment

modelo



4. PCK o conocimiento pedagógico
disciplinar

el docente interpreta la materia que va a impartir y encuentra
diversas vías pedagógicas para enseñarla y adaptarla a
través de distintos materiales, haciéndola accesible a la

diversidad de sus alumnos. 6. TCK o conocimiento tecnológico
disciplinar:

al dominar la materia sobre la que imparten clase serán
capaces de entender las necesidades tecnológicas

específicas que son adecuadas para lograr su aprendizaje.

5. TPK o conocimiento tecnológico
pedagógico:

 implica comprender cómo afecta el uso de determinadas
herramientas al aprendizaje y saber si son las óptimas o no

para determinados fines.



Estas tres relaciones
bilaterales entre dos
elementos conjugan

el conocimiento
tecnológico pedagógico

del contenido (7).
El conocimiento

profundo del contenido
y la mejor forma de

enseñarlo utilizando las
herramientas

tecnológicas más
adecuadas para lograr

los objetivos de
aprendizaje.



 ¿Cuál es el tema o bloque de
contenidos seleccionado de
acuerdo con el diseño
curricular?

 ¿Qué objetivos de
aprendizaje pretendemos
alcanzar?

 ¿Qué conocimientos previos
se tendrán en cuenta?

CONOCIMIENTOSCONOCIMIENTOSCONOCIMIENTOS

   CURRICULARESCURRICULARESCURRICULARES



CONOCIMIENTOSCONOCIMIENTOSCONOCIMIENTOS

   PEDAGÓGICOSPEDAGÓGICOSPEDAGÓGICOS

 ¿Qué tipos de actividades se
propusieron? 

 ¿Qué rol cumpliría el docente en la
propuesta?

¿Qué rol o roles desempeñarían los
alumnos?

¿Qué productos finales (evidencias
de aprendizaje) espera obtener?

 ¿Qué estrategias de evaluación se
plantearon? 



CONOCIMIENTOCONOCIMIENTOCONOCIMIENTO

   TECNOLÓGICOTECNOLÓGICOTECNOLÓGICO

 ¿Qué necesidades pedagógicas se
establecieron para elegir los
recursos tecnológicos?, ¿para qué
se eligieron esos recursos?

¿Qué búsqueda y selección de
recursos se hizo?, en otras
palabras: ¿qué recursos se
seleccionaron?

 ¿Cómo se planeó la utilización de
los recursos?, esto es: ¿cómo se
usarían los recursos? 



VEAMOS CUÁNTO HEMOS ENTENDIDO HASTA AQUÍ:VEAMOS CUÁNTO HEMOS ENTENDIDO HASTA AQUÍ:VEAMOS CUÁNTO HEMOS ENTENDIDO HASTA AQUÍ:





RECREO



EL MODELOEL MODELOEL MODELO   
S.A.M.R:S.A.M.R:S.A.M.R:

Substitution: SUSTITUCIÓN
Augmentation: AUMENTO/AMPLIFICACIÓN.
Modification: MODIFICACIÓN.
Redefinition: REDEFINICIÓN.

El modelo de Sustitución, Aumento, Modificación, Redefinición (SAMR) desarrollado por
Puentedura (2006), consiste en un conjunto jerárquico de 4 niveles que permite evaluar la

forma en que las tecnologías son usadas por los docentes y estudiantes en las clases.



FUENTE: https://schoolrubric.es/el-modelo-

samr-la-aplicacion-significativa-de-la-

tecnologia/ 





TECNOLOGÍA= Es
únicamente una
herramienta que sirve
para potenciar la
pedagogía del maestro.

No es útil si no se aplica
de una manera
significativa y con una
preparación previa.

PEDAGOGÍA= Se centra en los métodos y prácticas,
en el arte y la vocación de cómo enseñar. JUNTAS SE POTENCIAN

https://schoolrubric.es/el-modelo-samr-la-aplicacion-significativa-de-la-tecnologia/


¿Podría retirar estas nuevas herramientas
tecnológicas de mi clase y seguiría siendo
todo igual? 



¿En qué momento de mi clase o planificación
aplico el Modelo SAMR?

La aplicación del modelo SAMR en el aula se enfoca en
la etapa de planificación de las unidades o clase.
Cuando estamos planificando la incorporación de

cierta tecnología a una clase tenemos que plantearnos
las siguientes preguntas claves para valorar la eficacia

de esta herramienta en el aula:

¿Cómo esta herramienta me está
ayudando a potenciar el aprendizaje

de mis estudiantes?

1.



2. ¿Cómo esta herramienta
específica mejorará la

comprensión de los conceptos
claves?

3. ¿Facilitará la colaboración
entre los estudiantes?

4. ¿Se alinea realmente a los
objetivos de la clase?

Hay mas preguntas: toma nota...



REPASAMOS CONCEPTOS:



REPASAMOS SABERES:



Y por si esto fuera poco, nos tenemos que
preguntar...
¿Qué lugar ocupa la Inteligencia Artificial en
toda esta sopa de Alfabetización Digital,
Modelo TPACK y SAMR?



La Inteligencia Artificial hoy es importante
para la educación porque ofrece herramientas

avanzadas que pueden contribuir con la
personalización del aprendizaje, la eficiencia

y la inclusión, incluso si no se aplican
directamente en el aula.



Plataformas de Aprendizaje Adaptativo.
Asistentes de Escritura Basados en IA.
Evaluación Automatizada y
Retroalimentación.
Tutores Virtuales.
Simulaciones y Laboratorios Virtuales.
Análisis de Emociones y Participación.



PRÓXIMOS ENCUENTROS VIRTUALESPRÓXIMOS ENCUENTROS VIRTUALESPRÓXIMOS ENCUENTROS VIRTUALES
Ciclo de Perfeccionamiento Docente

02
Herramientas básicas para la

enseñanza
Encuentro 3 Word: 5 de Junio.
Encuentro 4 PPT: 13 de Junio.
Encuentro 5 PPT: 3 de Julio.
Encuentro 6 Excel: 7 de Agosto.





GRACIAS
sediimisiones.edu.ar

https://sediimisiones.edu.ar/
https://sediimisiones.edu.ar/

