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EL EQUIPO

;
Facilitador Técnico. Prof. de ensenanza
Mediador en soluciones Primaria, Lic en Educacion
informaticas. Inclusiva y Efectiva.
~. Especialista en Educacion
Primariay TIC.

Analista programador y

facilitacogeeliceley acilitador Tecnico. Profesora en Ciencias de
nuevas tecnologias. Mediador en soluciones " .
logisticas la Educacion y Lic. en

Educacion Inclusiva y
Efectiva.

Licenciada en letra.s,
analista de sistemas,
doctoranda en ciencias
humanas y sociales (en

instancia de tesis.

Prof. de Historia.
Licenciada en Aprendizaje
Inclusivo y Efectivo.
Tecndloga Educativa.



CONTENIDOS VISTOS EN EL ENCUENTRO 1: 6) L

RAD
e Introduccion a la Alfabetizacion Digital.
e Industria 4.0.
e Brechas generacionales.
e Las TIC.
e Las TAC.
e Las TEP.
e Perfil Prosumidor.
 Marcos de Referencia de las Competencias
Digitales.



RECOPILACIONES DEL PADLET:

Tecnologia de la
Cunha, Evelyn Antonela

DNI 43.548.034 Informacion y la
Comunicacion.

Carvallo Mariana Raquel.
DNI 41821348

. A Ml me parece gue

Las TIC son un conjunto de
hemamientas, aplicaciones,
recursos, redes, etc., qQue nos Bullman Elen H ﬂl—'"'d ce
ayudan como docentes cuando : : 24723149
QUEeremaos comunicar informacion
valiosa a nuestros estudiantes, por
ejemplo, si tenemos como
contenido la lectura del libro Con
Guijote de la Mancha, podemos
utilizar imagenes para motivar la
clase (si los reconocen, que

saben, alguien les conto algo, etc):

tambien podemos introducir Richter Mariela K. DNI
oreves videos o podcasts que
P ! 22.427.794 MENI

ayuden en la comprension de |a
historia de los personajes o
simplemente, que despierten el
interes de los alumnos por la
lectura, tarea que actualmente
cuesta lograr por la

tecnoglobalizacion, pero que
debeamos saber traerla a nuestro

favor, gue nos ayude vy que les
ayude.

de la Informacidn Y

i Wl
(K]




Tecnologias del
Aprendizaje y del
Conocimiento.

Dechat Francisco
Sebastian 34086457

Las tecnologias del aprendizaje y

Fredernico Marcela
20.695.519

La5s '.-Eil'l-Z-hZEIiEE Oel aprendizaje y

conocimiiento son uns herramients

del concomimi=ento permite

myaluable en &l arsenal egucativo

Gladis Etelvina Valenzuela
DNI 320794658

presentar distintas formas para

modemao, pero su exito depends
de como se mplementen y se
ntegren con practicas

Jue nuestras alummnos se E|2':l|:iE'

del conocimiento v ademas

pedagogicas solidas y una puedan trabajar de manera
t

Consideracon continua de la colaborativa

equidad y la inclusion.

De la lista expussta los siguwentes

pUueden entrar en esta categaoria:

1. Plataformas de gestion del
aprendizaje (LML

Stnieder Matilde 23048905

Union de lo tecnolagico con lo

. Desarmollo de COMmp=t
COMuncaivas.

ncias

>
ITi

navejadores web. pe rmite gue

pedagagico. En mi Institucion en

L=l

. Proyectos colaborativos.
todos podamos a acceder 2 ¥e = v

cada planificacion las docentes

I=

diversas imformaciones necesaras . Juegos Educativos.

tienen propuestas de actividades

para las actividades gque reguiera 5. Recursos digitales interactivos.

donde utilizan las Tablet o robotita.

e e e e - .
el uso de la tecnologea y &. Unidn de ko tecnoldgico con lo

accedamos mas rapido gque un pedagdgico.

Ooro manual




Tecnologias para el

Empoderamiento y
la Participacion

Canva: u.su dEf infografias Czuhaj Nahuel. D.N.L.:
para realizar lineas del 47 760.765

tiempo, ejemplo: mujeres |
que hicieron CIENCIAS. fideoconferancias: debates y
Kosinskl Valena

trabajos colaborativos.

Ju=gos: proporciona espacios de
ndependencia y trabajo en
Squipao.

Echenigue Carmen dni
22273038

Redes sociales: las Flataformas

como Facebook, Twitter
Instagram y LinkedIn pusden
utilizarse para compartir
nformacian, organizar eventos
crear redes de apoyo y promover
a partichpacion en causas sociales
Y politicas.

CANTERO AMDREA
FERMNAMDA. DMI:
34.448.018

Las tecnologias para el

empoderamiento y la parficipacion
se trata de aguellzs herramisntas
v enfoques gue se utilizan para
que los estudiantes puedan
mclurse y colaborar en sus
procesos educativos, pueden ser
Facebook, Instagram, Twitter, o
wn canal en Youtube, donde
pusdan interactuar colectivamants
¥ tomar un papel activo en su

proceso educatnmg.

Melina Alba Posse

Trello para la gestion de proyectos

de microemprendimisntos
fomentar el aprendizajs
calaborativo.

.:I_

Schoefer Mariela

35 |eCnologlas para el

Empoderamiento y la Participacion
EPI =on herramisntas
tecnoldgicas disenadas pars

promover la participacion

ciudadana, la mchusion social y el

empoderamiento de individuos vy
comunidades. Estas tecnologias
ouscan facilitar el acce=o a la

nformacian, fortalecer la voz de

Qrapos margmnados o minoritarkos

¥ promover la colaboracion vy ks

aCCion Colectiva.

Algunos ejemplos de Tecnologias
para =l Empoderamiento v la
Participacion incluyen plataformas

en linea para Iz participacion
ciudadana en k= toma de

decisiones,
cstas tecnologias tiensen e
potencial de democratizar el

acceso a la informacion y a los

nrocesos de toma de decisiones

fortaleciendao asi la participacion
civica y el empoderamiento social
en diversas areas coma la politica




A PARTIR DE ESTE
MOMENTO INIGIAMOS GON
EL DESARROLLO DEL TEMA:

x




* x ASISTENCI
, S *

& ACTIVIDAD DE
. CIERRE PADLET |
; O s C
x =f RETOMAMOS , =
> CONCEPTOS EN . . CIERRE
. RULETA | .-
MODELO 0O B ~
‘ : SAMR o \ D
X X 3 x R , ;x
INTERACTUAMOsY  RECREO e
RECOPILAMOS .
; CONCEPTOS
>(MODELO TPACK : ®

o




Segun el modelo TPACK los maestros

. ecnologlcal dispon_en _de trc-)s areas de
conocimiento:
P edqg°g|CQI 1.Disciplinar o de contenidos (CK)

sobre los que iImparten clase

(matematicas, inglées, lengua...)
9 2.Pedagogico (PK): las distintas

And

@ ontent

metodologias o formas de ensenar
gue aplican en el aula.
3. Tecnologico (TK): los recursos y

‘nOWIngmenf herramientas tecnologicas que utilizan

para ensenar los distintos contenidos.




5. TPK 0 conocimiento tecnologico

4. PCK o conocimiento pedagogico o
pedagogico:

disciplinar

conocimiento conocimiento

tecnologico pedagogico

conocimiento conocimiento

pedagogico disciplinar

conocimiento
tecnolégico
pedagogico

conocimiento
pedagagico disciplinar
iImplica comprender como afecta el uso de determinadas

herramientas al aprendizaje y saber si son las 6ptimas o no
para determinados fines.

el docente interpreta la materia que va a impartir y encuentra
diversas vias pedagogicas para ensenarla y adaptarla a
través de distintos materiales, haciéndola accesible a la
diversidad de sus alumnos.

6. TCK o conocimiento tecnoldgico
disciplinar:

Al combinar entre si los tres consemes ) concement
elementos del modelo se

Obtienen Otros tres conocimiento

tecnolagico
disciplinar

conocimientos especificos:

al dominar la materia sobre la que imparten clase seran
capaces de entender las necesidades tecnolbgicas
especificas que son adecuadas para lograr su aprendizaje.



Conocimiento :
Tecnologico Pedagogico - Estas tres relaciones

del Contenido bilaterales entre dos
(TPACK) -
elementos conjugan
el conocimiento

Conocimiento . .
tecnologico pedagogico

Conocimiento

Conocimiento

Tecnologico ; Tecnologico
Pedagogico TEHFEMH del Contens del contenido (7).
(TPK) _ . (L El conocimiento
' "’ profundo del contenido
, , ot y la mejor forma de
Conocimiento onocimiento - . .
Pedagdeico del Contenido ensenarlo utilizando las

(PK) (CK) herramientas

tecnoldgicas mas
adecuadas para lograr
(onocimiento los objetivos de

Pedagogico '
del Contenido aprendizaje.




e ;Cualesel tema o bloque de
contenidos seleccionado de
acuerdo con el diseno
curricular?

CONOCIMIEHNTOS

* ;Queé objetivos de
aprendizaje pretendemos
alcanzar?

CURRICULARES

* :Qué conocimientos previos
se tendran en cuenta?




* ;Que tipos de actividades se
propusieron?

e ;Qué rol cumpliria el docente en la
CONMNOCIMIENTOS propuesta?

PEDAGOGICOS

¢ ;Qué rol o roles desempenarian los
alumnos?

¢ ;Quée productos finales (evidencias
de aprendizaje) espera obtener?

* ;Queé estrategias de evaluacion se
plantearon?



® ;Que necesidades pedagogicas se
establecieron para elegir los
recursos tecnologicos?, ;para que
se eligieron esos recursos?

CONOCIMIENTO ¢ ;Qué busqueda y seleccion de
recursos se hizo?, en otras

palabras: ;que recursos se
seleccionaron?

TECHOLOGICO

e ;Como se planeo la utilizacion de
los recursos?, esto es: ;como se
usarian los recursos?




VEAMOS CUANTO HEMOS ENTENDIDO HASTA AQUI:




Conocimiento

Tecnologico Pedagoégico

del Contenido .
(TPACK)

Conocimiento Conocimiento

e Conocimiento s
Tm:n::lqg:cn Tecnolégico Tecnologico
Pedagogico TK del Contenido

(TPK) (TK) (TCK)

Conocimiento Conocimiento

Pedagogico del Contenido
(PK) (CK)

]
Conocimiento
Pedagogico
del Contenido

Contextos

AN
\

Es paraque los
docentes
transformen con
las TIC los procesos
de aprendizaje.
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EL MODELO
S.A.M.R:

gl
e Substitution: SUSTITUCION ' . 1 |
e Augmentation: AUMENTO/AMPLIFICACION. 1
e Modification: MODIFICACION.

e Redefinition: REDEFINICION.

El modelo de Sustitucion, Aumento, Modificacion, Redefinicion (SAMR) desarrollado por
Puentedura (2006), consiste en un conjunto jerarquico de 4 niveles que permite evaluar la
forma en que las tecnologias son usadas por los docentes y estudiantes en las clases.



FUENTE: https://schoolrubric.es/el-modelo-
samr-la-aplicacion-significativa-de-la-
tecnologia/

S& Crean NUevos

Sustitucion Sustitucion Se produce un
contextos Y
sin cambio con mejora redisenc de la _
oportunidades
estructural estructural tarea con claras

mej|oras
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Sustitucion

Aumento

Modificacion

. 5

Redefinicion

Definicion

La sustitucion es el primer paso para redefinir su
aula. Durante esta fase, la tecnologia en el aula
actua como un sustituto directo de la herramien-
ta, pero la leccion no tiene un cambio funcional.

El aumento es el segqundo paso para mejorar
digitalmente su aula. En esta fase, la tecnologia
en el aula actua como un sustituto directo de la
herramienta, y hay algunas mejoras funcionales
en la leccion.

La modificacion de pasos para transformar su
leccion. La modificacion se produce cuando la
tecnologia del aula permite un rediseno significa-
tivo del proyecto o pregunta en la direccion.

Durante la fase de redefinicién, el objetivo final,
la tecnologia en el aula permite la creacion de
nuevas tomas y proyectos que se consideraron
absolutamente inconcebibles dentro de una
leccion tradicional.

Un docente dirige a los estudiantes a usar
Google Earth para localizar un lugar, en lugar
de usar un atlas.

El docente les indica que usen Goolge para
medir la distancia entre dos lugares en un
mapa, en lugar de usar calibradores o simple-
mente estimar usando la escala.

Se le daria instrucciones a la clase para que
use las capas de Google Earth para buscar
ubicaciones en un mapa.

Un docente tiene estudiantes que usan Google
Earth para crear visitas guiadas narradas de una
ubicacion, que pueden compartir en linea con
otros estudiantes.




- TECNOLOGIA= Es
unicamente una
herramienta que sirve
para potenciar la

“La t@CﬂOlogia esS Urla pedagogia del maestro.
herramienta facilitadora, [ Ee—r——

nunca puede ser un de una manera
SU.StltU.tO de 1a pedagOgia” significativa y con una

preparacion previa.

&

JUNTAS SE POTENCIAN

PEDAGOGIA= Se centra en los métodos y practicas,
en el arte y la vocacion de como ensenar.


https://schoolrubric.es/el-modelo-samr-la-aplicacion-significativa-de-la-tecnologia/

;Podria retirar estas nuevas herramientas
tecnologicas de mi clase y seguiria siendo
todo igual?

‘l‘i ~

ves

Ny,
o

v
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¢En qué momento de mi clase o planificacion
aplico el Modelo SAMR?

La aplicacion del modelo SAMR en el aula se enfoca en
la etapa de planificacion de las unidades o clase.
Cuando estamos planificando la incorporacion de

cierta tecnologia a una clase tenemos que plantearnos

las siguientes preguntas claves para valorar la eficacia
de esta herramienta en el aula:

1. ¢Como esta herramienta me esta
ayudando a potenciar el aprendizaje
de mis estudiantes?



Hay mas preguntas: toma nota...

. 2. ;Como esta herramienta
especifica mejorara la
comprension de los conceptos
claves?

3. ¢Facilitara la colaboracion
entre los estudiantes?

4. ;Se alinea realmente a los
objetivos de la clase?




REPASAMOS CONCEPTOS:

Conocimlento
Tecnologico Pedagogico
del Contenido (TPACK)

——
Tecnologico .‘

Conocimiento o L ~_» Conocimiento I.-

Tecnol6gico T S T Tecnologico A

Fedagogico W del Contenido

e W R DEFINICION £
Fed:ugﬂ;im b del E{c&r:_'enidu ® %
' “ MODIFICACION 3
l ),
Conocimiento ()
N Pedagogico w AUMENTACION
ﬂun Commree _.-~"of SUSTITUCION :

b\



REPASAMOS SABERES:
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Y por si esto fuera poco, nos tenemos que
preguntar...

:Que lugar ocupa la Inteligencia Artificial en
toda esta sopa de Alfabetizacion Digital,

Modelo TPACKy SAMR?
A

QUE INTERESANTE \
e L

g A

N
;

- —_‘,




La Inteligencia Artificial hoy es importante
para la educacion porque ofrece herramientas
avanzadas que pueden contribuir con la
personalizacion del aprendizaje, la eficiencia
y la inclusion, incluso si no se aplican
directamente en el aula.

0 @
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« Plataformas de Aprendizaje Adaptativo.
» Asistentes de Escritura Basados en IA.
« Evaluaciéon Automatizada y fr
Retroallmentacmn | m-—
.« Tutores Virtuales. =
e Simulaciones y Laboratorlos Virtuales.

» Analisis de Emociones y Participacion. Sl
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@ Ciclo de Perfeccionamiento Docente a L'k:m
PROXIMOS ENCUENTROS VIRTUALES C)

MODULO 2

E

Herramientas basicas para la
ensenanza

N

Encuentro 3 Word: 5 de Junio.
Encuentro 4 PPT: 13 de Junio.

Encuentro 5 PPT: 3 de Julio.
Encuentro 6 Excel: 7 de Agosto.




23/05/24:
Menciona 5

conceptos
nuevos que has

aprendido
durante la
jornada y agrega
una breve
referencia o
iImagen.
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https://sediimisiones.edu.ar/
https://sediimisiones.edu.ar/

